


Zrodfo ogromnych nadziei, Battlestar Galactica, rozpada

sig 1 stabriie. Watly uktad z Cylonami chwieje sie pod naporem
zwatpienia | desperacyi. Jednak jeden okret moze zabezplieczyc
przysziosc wszystkich, ktorzy licza na odnalezienie spokojne/
przystani. Demetrius wiedziony przez nieznane sity wytycza
kurs posrod gwiazd.. wytycza kurs na dom.

Wielu bedzie sie sprzeciwiac tef wizji przysztosci. W tych
rozpaczliwych czasach zarowno ludzie jak 1 Cyloni musza
wzigc sprawy w swoje rece. Dla niektorych oznacza to
zaryzykowanie wszystkiego. Dia innych oznacza to bunt.

PRZEGLAD
ROZSZERZENIA

Rozszerzenie Swit do gry planszowej Battlestar Galactica
doprowadza zmagania ludzkosci do punktu kulminacyjnego.
Gracze moga podjac sie rozpaczliwej misji odnalezienia Ziemi,
zmierzyc sig z nieustajgca grozba buntu i zawierac ukfady

z Przywadcami Cylonoéw, ktérzy kieruja sie wiasnymi
motywami.

LISTA ELEMENTOW

e Tainstrukcja

e Plansza Demetriusa

e Plansza Zbuntowanego Basestara
* 12 kart postaci

e 29 kartonowych znacznikaw:

1 naktadka na Obszary Cylonow

1 naktadka na Colonial One

12 zetondéw postaci

4 zetony pilotéw

10 zetondéw cudu

1 znacznik przynaleznosci basestara
e 77 duzych kart:
30 kart Kryzysow

2 karty Lojalnosci
22 karty Buntu

8 kart Misji

14 kart Motywow

1 karta Infiltracji

e 52 mate karty:

5 kart umiejetnosc: Polityka

5 kart umiejetnosc: Zdolnosci przywaodcze

5 kart umiejetnosc: Taktyka

5 kart umiejetnosé: Pilotaz

5 kart umiejetnosé: Technika

- 26 kart umiejetnosé: Zdrada
- 1 karta Ziemi
e 8 plastikowych figurek:
- 4 centurionow
- 4 raptory bojowe

e 12 plastikowych podstawek do postaci

OPIS ELEMENTOW

Ponizej znajduje sig krotki opis kazdego z elementow
zawartych w rozszerzeniu Swit.

PLANSZA DEMETRIUSA

Na planszy
Demetriusa znajdujg
sig obszary, ktore
podczas rozgrywki

z wariantem
Poszukiwanie

Domu umozliwia
graczom podjecie
istotnych misji zwiadowczych.

PLANSZA ZBUNTOWANEGO

BASESTARA

Na planszy
Zbuntowanego
Basestara znajduja
sig obszary, ktore
podczas rozgrywki

z wariantem
Poszukiwanie

Domu dadzg ludziom
lub Cylonom dostep
do poteznych zdolnosci.

KARTY POSTACI

Karty te przedstawiajg nowe
postacie ludzi i Przywadcow
Cylonéw z tego rozszerzenia oraz
alternatywne wersje postaci z gry
podstawowej. Na kazdej karcie
postaci wyszczegolniono jej zestaw
umiejetnosci oraz specjalne
zdolnosci.
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NAKEADKA NA OBSzZzARY

CYLONOW

Ta naktadka zastepuje Obszary
Cylonéw z gry podstawowej
Battlestar Galactica.

NAKEADKA NA

CoLoNIAL ONE

Ta nakfadka zastepuje
obszary Colonial One
z gry podstawowej
Battlestar
Galactica.

ZETONY POSTACI
| PLASTIKOWE
PODSTAWKI

Kazda nowa postac z tego
rozszerzenia posiada odpowiadajacy
jej zeton oraz plastikowa podstawke.
Stuza one do zaznaczenia na jakim
obszarze znajduje sie aktualnie postac.

ZETONY PILOTOW

Piloci z tego rozszerzenia korzystaja z tych
zetondw podczas pilotowania statku.

ZETONY CUDU

Gracze pfaca tymi zetonami, aby aktywowac
zdolnos¢ cudu swoich postaci.

ZNACZNIK PRZYNALEZNOSCI
BASESTARA

Ten dwustronny znacznik okresla,
czy z planszy Zbuntowanego
Basestara moga korzystac ludzie,
czy Cyloni.

KARTY KRYZYSOW

Te karty przedstawiajg nowe przeszkody,
ktorym ludzie musza stawic czota.

KARTY LOJALNOSCI

Pojawia sig nowy rodzaj karty Lojalnosci
w postaci Buntownika, cztowieka,

ktory przeciwstawia sig wtadzom floty
kolonialnej. To rozszerzenie zawiera
rowniez dodatkowa karte Lojalnosci
.Nie jestes Cylonem”.

KARTY BuNTU

Te karty przedstawiajg dziatania, ktore
gracze prowadzacy ludzi moga podjac,
aby pomac ludzkosci, ryzykujac jednak
wystanie do ,Aresztu”.

KARTY MISJI

Te karty wykorzystywane sa podczas
rozgrywki z wariantem Poszukiwanie
Domu. Przedstawiajg one trudne misje,
ktore moga pomaoc ludziom w odnalezieniu
Ziemi albo w ostatecznym pokonaniu
wrogow.

KARTY MoTywiw

Te karty przedstawiajg warunki, ktore
Przywadca Cylonéw musi spetnic, aby
zwycigezy¢ razem z ludzmi lub Cylonami.

KARTA INFILTRAGJI

Karty tej uzywa Przywoadca Cylonéw,
kiedy infiltruje flote ludzi.

TR Sags
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KARTY UMIEJETNOSCI
POLITYKI, ZDOLNOSCI
PRZYWODCZYCH, TAKTYKI,
PILOTAZU | TECHNIKI

Te nowe karty - po pigc z kazdego rodzaju
umiejetnosci - wzmacniaja istniejgce

talie umiejgtnosci nowymi, przydatnymi
zdolnosciami.

KARTY ZDRADY

Te nowe karty umiejetnosci przedstawiajg
nikczemne i podstepne taktyki, i pozwalaja
graczom prowadzgcym Cylonéw na
sabotowanie testéw umiejetnosci.

KARTA ZIEMI

Ta karta zastepuje karte Kobolu z gry
podstawowej, kiedy prowadzona jest
rozgrywka z wariantem Poszukiwanie
Domu. Opisano na niej, kiedy odbywa sig faza
uspionych agentéw, a takze sposab w jaki
ludzie wygrywaja gre.

PLASTIKOWI CENTURIONI
Te figurki zastegpujg zetony centurionow z gry
podstawowe;j. '
PLASTIKOWE

RAPTORY BOJOWE

Te figurki przedstawiaja nowy, potezny
rodzaj statkow dostepny dla ludzi.

KORZYSTANIE
Z TEGO ROZSZERZENIA

Korzystajac z rozszerzenia Swit, nalezy wykona¢ czynnosci
opisane ponizej w czesci ,Przygotowanie do gry z rozszerzeniem”.

Niektaére elementy wykorzystywane sa jedynie podczas
specjalnej rozgrywki opisanej jako wariant Poszukiwanie Domu
(patrz Wariant Poszukiwanie Domu” na stronie 14). Jesli

w rozgrywce nie bedzie wykorzystywany wariant Poszukiwania
Domu, nalezy odtozy¢ do pudetka karte Ziemi, karty Misji,
znacznik przynaleznosci basestara oraz plansze Demetriusa

i Zbuntowanego Basestara. Te elementy nie beda wykorzystane
podczas tej rozgrywki. Wszystkie pozostate elementy sa zawsze
wykorzystywane podczas rozgrywki z rozszerzeniem Swit

i zostaty dokfadniej omoéwione w dalszej czesci instrukcji.

Rozszerzenie Swit umozliwia rozgrywke w siedem osab.
W grach siedmioosobowych jeden z graczy musi wybrac postac
Przywadcy Cylonow.

Korzystajac z rozszerzenia Swit wraz z innymi rozszerzeniami
do gry Battlestar Galactica, nalezy zapoznac

sie z zasadami opisanymi w czgsci ,taczenie rozszerzenia Swit
z innymi rozszerzeniami” na stronie 16.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Z ROZSZERZENIEM

Aby wprowadzi¢ elementy z tego rozszerzenia, po wykonaniu
kroku ,Roztozenie planszy” z instrukcji z gry podstawowej, nalezy
wykaonac ponizsze polecenia:

1. Naktadki na Colonial One i Obszary Cylonéw: Naktadka
Colonial One nalezy przykry¢ obszary Colonial One,
a nakfadka Obszarow Cylondw nalezy przykry¢ Obszary
Cylonéw na planszy gtownej. Nakfadki nalezy umiescic
stronami ,Zniszczony Colonial One’ i ,Zniszczone Gniazdo”
do dotu.

Uwaga: \Wszyscy gracze powinni przeczytac opisy na
nakfadkach z tego rozszerzenia, aby zapoznac sig ze
zmianami w dziataniu obszarow. Przyktadowo, aktywacja
obszaru ,Caprica” nie powoduje juz pominigcia fazy
przygotowania do skoku, a ,Okret Zmartwychwstania” jest
teraz obszarem zagrozenia (patrz ,Obszary zagrozenia” na
stronie 12).

2. Figurki raptoréw bojowych i centurionéw: Nalezy umiescic
jedna figurke raptora bojowego na planszy na polu ,Rezerwy
viperow i raptorow”. Pozostate figurki raptoréw bojowych
nalezy potozyé obok planszy. Zetony centurionéw nalezy
odtozy¢ do pudetka i zastapic je figurkami centurionow.

3. Nowe karty postaci, zetony postaci i zetony pilotow:
Nowe karty postaci nalezy dofaczy¢ do puli dostgpnych
postaci (patrz ,Wybor postaci w grze z rozszerzeniem
Swit” na stronie 5).

4. Zetony cudu: Kazdy gracz otrzymuje jeden zeton cudu
i umieszcza go na karcie postaci, ktérg wybrat. Pozostate
zetony cudu nalezy umiesci¢ w puli obok planszy.
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5. Nowe karty Kryzyséw i umiejetnosci: Te karty nalezy
wtasowac do odpowiednich talii. Karty umiejetnosci Zdrady
nalezy potasowac i pofozy¢ na prawo od talii umiejgtnosci
Techniki. Za kazdym razem, kiedy tworzona jest talia
Przeznaczenia, nalezy dotozy¢ dwie karty Zdrady, tak aby
talia Przeznaczenia liczyta 12 kart. (Patrz karty Zdrady na
stronie 10].

6. Karty Buntu: Karty te nalezy potasowac i potozy¢ obok talii
Kryzysow.

7. Nowe karty Lojalnosci, Motywow i karta Infiltracji: Karta
.Jestes buntownikiem” jest dotgczana do gry tylko
w okreslonych przypadkach (patrz ,Sktadanie talii Lojalnosci
podczas gry z rozszerzeniem Swit” na stronie B).
Jesli ktoérys gracz wybierze postac Przywadcy Cylonow,
otrzymuije karte Infiltracji, a nastepnie tasuje karty
Motywow i kiadzie je obok planszy. Jesli nikt nie wybrat
postaci Przywodcy Cylonow, karte Infiltracji i karty
Motywow nalezy odtozy¢ do pudetka.

8. Poszukiwanie domu: \W przypadku rozgrywki z wariantem
Poszukiwanie Domu, nalezy dodatkowo wykonac¢ polecenia
ze strony 14.

NOWE ZASADY

Ponizej opisano nowe zasady wprowadzane do gry przez to
rozszerzenie. Wszystkie zasady wystepujace w niniejszej
instrukcji sg nadrzedne w stosunku do zasad z gry
podstawowe] Battlestar Galactica.

WYBOR POSTACI W GRZE
Z ROZSZERZENIEM SWIT

To rozszerzenie zawiera alternatywne wersje postaci Lee

Adamy, Toma Zareka, Karla ,Helo” Agathona oraz Gaiusa Baltara.

Jedli ktorys z graczy wybrat oryginalng albo alternatywna wersje
jednej z tych postaci, pozostali gracze nie moga wybrac drugiej
wersji tej samej postaci. Mimo to, te niewybrane wersje postaci
nalezy brac¢ pod uwage przy sprawdzaniu, ktérego rodzaju
postaci zostato najwiece] [przywddca polityczny, przywaédca
waojskowy lub pilot).

Przywadcy Cylondw to specjalny rodzaj postaci (patrz ,Przywadcy
Cylonéw” na stronie 8). Dowolny gracz moze zdecydowac sie na
gre Przywadca Cylondw, ale w rozgrywce moze brac udziat tylko
jedna postac tego rodzaju. Jesli jeden z graczy wybrat postac
Przywadcy Cylondw, zaden inny gracz nie moze juz wybrac tego
rodzaju postaci. W rozgrywce trzyosobowej nie mozna wybierac
postaci Przywadcy Cylonéw.

ZETONY CUDU

Kazda postac posiada zdolnosS¢ zaczynajgca sie od stow ,Raz

w trakcie rozgrywki”. Taka zdolnoSc okreslana jest jako zooLnose
cuou. Na poczatku gry, kazdy gracz otrzymuje zeton cudu, ktory
moze wykorzystac, aby uzy¢ zdolnosci cudu swojej postaci. Kiedy

gracz korzysta ze zdolnosci cudu swojej postaci, musi odrzucic¢
swoj zeton cudu. Jesli gracz nie posiada zetonu cudu, nie moze
uzy¢ zdolnosci cudu swojej postaci.

Gracz moze posiadac tylko jeden zeton cudu naraz. Jesli wskutek
jakiegos polecenia gracz ma otrzymac zeton cudu, moze go
otrzymac wytacznie jesli aktualnie nie posiada zadnego zetonu
cudu. Jesli gracz wykorzysta swoj zeton cudu, a nastepnie
otrzyma zeton cudu, moze ponownie skorzystac ze zdolnosci
cudu swojej postaci, ale musi ponownie odrzuci¢ zeton cudu.

Kiedy gracz ujawnia sig jako Cylon, musi odrzuci¢ swoj zeton
cudu. Ujawniony Cylon nie moze otrzymywac zetonéw cudu.
Przywadcy Cylonéw nie odrzucajg swoich zetonow cudu kiedy
zakoncza Infiltracje (patrz ,Infiltracja” na stronie 8).

Kiedy gracz otrzymuje polecenie, aby wybrac gracza, ktéry
otrzyma zeton cudu, musi wybrac gracza, ktory nie posiada
zetonu cudu. Jesli wszyscy gracze, ktorzy moga posiadac zeton
cudu, maja juz jeden, zaden gracz nie otrzymuje zetonu cudu.
Przywaddca Cylondw, ktéry nie posiada zetonu cudu, moze byé
wybrany, nawet jesli nie jest w trakcie Infiltracii.

Alternatywna wersja postaci Gaiusa Baltara

Alternatywna wersja postaci Gaiusa Baltara stosuje specjalne
zasady zwigzane z jego zdolnoscig cudu ,Przekaz”. Ta postac
moze posiadac maksymalnie trzy zetony cudu naraz i musi
odrzuci¢ trzy zetony cudu, aby skorzystac ze swojej zdolnosci
.Przekaz". Jesli ta postac posiada mniej niz trzy zetony cudu,
moze zostac wybrana, kiedy ktos ma otrzymac zeton cudu.

Jegli jakis gracz wybrat alternatywna wersjg Gaiusa Baltara,
podczas skfadania talii Lojalnosci w kroku ,Dostosowanie talii do
postaci” nie nalezy doktadac¢ dodatkowej karty Lojalnosci (patrz
,Sktadanie talii Lojalnosci podczas gry z rozszerzeniem Swit” na
stronie B).

KARTY BuNTU

Karty Buntu zapewniajg graczom specjalne zdolnosci, ktérych
moga uzy¢ poswiecajac akcje. Kiedy jakies polecenie mowi, aby
gracz wylosowat karte Buntu, losuje on karte z wierzchu talii
Buntu i zatrzymuie ja, nie ujawniajac jej tresci innym graczom.

Kiedy gracz odrzuca karte Buntu, odkfada jg odkryta

na stos kart odrzuconych obok talii Buntu. Jesli talia Buntu
sie wyczerpie, nalezy potasowac stos kart odrzuconych

i stworzy¢ nowa talie Buntu.

Karty Buntu i ,Areszt”

Kiedy gracz posiadajacy karte Buntu losuje druga karte

Buntu, musi natychmiast przesunac sie do ,Aresztu”, chyba

ze zaznaczono inaczej (np. gracz wybrany podczas aktywaciji
obszaru ,Sala konferencyjna®, albo gracz wcielajacy

sig w alternatywna wersje Toma Zareka korzystajacy ze swojej
zdolnosci ,Naduzycie wtadzy”). Jesli gracz znajdujacy

sie w ,Areszcie” posiada wigcej niz jedna karte Buntu, musi
wybrac jedna, ktéra zatrzyma, a pozostate odrzucic.
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Gracz znajdujacy sie w ,Areszcie”, moze normalnie losowac

i zagrywac karty Buntu. Jesli gracz znajdujacy sig w ,Areszcie”
posiada juz karte Buntu i losuje druga, musi natychmiast wybrac
jedna, ktorg zatrzyma, a drugg odrzucic.

W przeciwienstwie do innych graczy, Buntownik jest specjalnym
rodzajem gracza, ktory nie trafia do ,Aresztu’, kiedy wylosuje
druga karte Buntu. Nieco nizej opisano zasady dotyczace
Buntownika zwigzane z kartami Buntu i ,Aresztem”.

Karty Buntu i Cyloni

Ujawniony Cylon nie moze losowac ani zagrywac kart Buntu,

nie moze by¢ rowniez wskazany jako gracz, ktéry ma wylosowac
karte Buntu. Kiedy ukryty Cylon ujawnia sig, musi odrzuci¢
wszystkie swoje karty Buntu.

Przywaddca Cylonéw moze losowac i zagrywac karty Buntu
wytacznie w trakcie Infiltracji. Kiedy akcja z karty Buntu wymaga
wskazania jakiegos gracza, mozna wskazac Infiltrujgcego
Przywadce Cylonow. Kiedy Przywddca Cylonéw przerywa
Infiltracjg, musi odrzuci¢ wszystkie posiadane karty Buntu
(patrz Infiltracja na stronie 8).

BUNTOWNIK

Rozszerzenie Switwprowadza nowy rodzaj karty Lojalnosci: karte
.Jestes buntownikiem”. Ponizej opisano szczegéfowo wszystkie
zwigzane z nig zasady. Skrécona wersja zasad znajduje sie na
samej karcie.

Karta ,Jestes$ buntownikiem” to unikatowa karta Lojalnosci
zastepujaca karte ,Jestes sympatykiem” z gry podstawowej. Na
potrzeby okreslenia lojalnosci gracza, karte ,Jestes buntownikiem”
nalezy traktowac jak karte ,Nie jestes Cylonem”. Gracz posiadajgcy
karte ,Jestes buntownikiem” okreslany jest jako Buntownik.
Buntownik znacznie czesciej znajduje sig w sytuacji wymagajace;
wylosowania karty Buntu, co wiaze sig z wigkszym ryzykiem
trafienia do ,Aresztu” (patrz ,Karty Buntu i Areszt” powyzej).

Kiedy gracz otrzymuje zakryta karte ,Jestes buntownikiem”,
natychmiast jg ujawnia i losuje dodatkowa karte Lojalnosci.

Za kazdym razem, kiedy gracz otrzymuije karte ,Jestes
buntownikiem”, losuje jedna karte Buntu i oddaje kazda ze swoich
kart pozycji graczowi znajdujgcemu sig najwyzej w odpowiedniej
linii sukcesji (za wyjatkiem siebie). (P6zniej Buntownik moze
otrzymywac i traci¢ pozycje w normalny sposob).

Jesli podczas rozgrywki z Buntownikiem, po rozdaniu kart
Lojalnosci w fazie uspionych agentéw zaden z graczy nie posiada
karty ,Jestes buntownikiem”, aktywny gracz wybiera gracza
prowadzgcego cztowieka, ktory wylosuje dodatkowa karte
Lojalnosci. Jesli wybrany gracz wylosuje i ujawni karte ,Jestes
buntownikiem”, nie losuje juz kolejnej karty Lojalnosci.

Jesli w turze Buntownika, w fazie przygotowania do skoku, na
wylosowanej karcie Kryzysu znajduje sie symbol ,przygotowania
do skoku”, Buntownik musi wylosowa¢ karte Buntu.

Buntownik nie przesuwa sig do ,Aresztu” kiedy losuje druga
karte Buntu. Zamiast tego, kiedy Buntownik losuje trzecia karte
Buntu, musi natychmiast przesunac sie do ,Aresztu”, chyba

ze zaznaczono inaczej. Jesli Buntownik znajduje sie w ,Areszcie”
i posiada wigcej niz dwie karty Buntu, musi wybrac dwie, ktére
zatrzyma, a pozostate odrzucic.

Jesli Buntownik ujawnia sie jako Cylon, wybiera gracza
prowadzacego cztowieka i przekazuje mu karte ,Jestes
buntownikiem”. W przeciwienstwie do zakrytych kart Lojalnosci,
ta karta przekazywana jest zawsze, bez wzgledu na dystans
przebyty przez flote. VWybrany gracz musi wylosowac karte Buntu
i oddac kazda ze swoich kart pozycji graczowi znajdujgcemu sig
najwyzej w odpowiedniej linii sukces;ji (za wyjatkiem siebie). Gracz,
ktory otrzymat karte ,Jestes buntownikiem” od innego gracza,
nie losuje dodatkowej karty Lojalnosci.

SKEADANIE TALII
LOJALNOSCI PODGCZAS GRY
Z ROZSZERZENIEM SWIT

Jesli gracze korzystaja z rozszerzenia Swit, powinni ztozyé
talie Lojalnosci zgodnie z ponizszymi zasadami, ktére
zastepujg zasady sktadania talii Lojalnosci znajdujace sie na
B stronie instrukcji z gry podstawowe;.

1. Dzielenie kart Lojalnosci: Z talii Lojalnosci nalezy
usunagc karte, ,Jestes sympatykiem” i karte ,Jestes
buntownikiem®. Karte ,Jestes sympatykiem” nalezy
odfozy¢ do pudetka, a karte ,Jestes buntownikiem”
potozy¢ w poblizu planszy. Pozostate karty nalezy podzieli¢
na dwie talie: ,Nie jestes Cylonem” i ,Jestes Cylonem”.
Obie talie nalezy potasowac i potozy¢ obok planszy.

2. Sktadanie talii: Na nastepnej stronie znajduje sie
~ochemat sktadania talii Lojalnosci” méwiacy ile kart z talii
,Jestes Cylonem” i ,Nie jestes Cylonem” nalezy uzy¢ do
ztozenia talii Lojalnosci.

3. Rozdanie kart Motywoéw Przywadcy Cylonéw: Jesli
jakis gracz wybrat posta¢ Przywadcy Cylonéw, nalezy
mu rozdac¢ dwie karty Motywow (patrz ,Karty Motywow”
na stronie 8).

4. Dostosowanie talii: Jesli gracze korzystajg z rozszerzenia
Exodus, do talii Lojalnosci nalezy dotozy¢ jedna karte
z talii ,Nie jestes Cylonem”. Jesli jakis gracz wybrat
postac Sharon ,Boomer” Valerii albo oryginalng wersjg
postaci Gaiusa Baltara, nalezy dotozy¢ dodatkowa
karte. Jesli wybrano obie z tych postaci, nalezy dotozyc
dwie karty. Nie nalezy doktada¢ dodatkowej karty za
alternatywna wersje postaci Gaiusa Baltara. \Wszystkie
niewykorzystane karty Lojalnosci nalezy bez podgladania
odfozy¢ do pudetka.

5. Tasowanie i rozdawanie: Talig nalezy doktadnie
potasowac, a nastepnie rozdac kazdemu graczowi po
jednej, zakrytej karcie Lojalnosci. Gracz, ktéry wybrat
oryginalna wersje postaci Gaiusa Baltara, otrzymuje
dodatkowa karte Lojalnosci. Przywaédca Cylonéw nie
otrzymuje zadnych kart Lojalnosci.

6. Umieszczenie talii: Pozostate karty z talii Lojalnosci nalezy
umiescic¢ obok planszy.

6 BATTLESTAR GALACTICA — ROZSZERZENIE éWIT



SCHEMAT SKLADANIA TALII LOJALNOSCI

Liczba graczy

Karty z talii
w~Jestes Cylonem”

Karty z talii

sNie jestes Cylonem”

Buntownik

taczna
suma kart

3

6*

1 5* Nie bierze udziatu
1 7* Bierze udziat
Z Przywodca . 6 *
Cylonéw
1 5* Nie bierze udziatu
2 8* Nie bierze udziatu
Z Przywodca . 9 *
Cylonéw
1 7* Bierze udziat
2 10* Bierze udziat
Z Przywodca . 1 D *
Cylonéw
2 8* Nie bierze udziatu
Z Przywodca . 1 3 *
Cylonéw
2 10* Bierze udziat

*Dodaj jedna karte do talii ,Nie jestes Cylonem” za kazda z ponizszych sytuaciji:

+1 karta w rozgrywece z rozszerzeniem Exodus.

+1 karta jesli jakis gracz wybrat oryginalng wersje postaci Gaiusa Baltara.

+1 karta jesli jakis gracz wybrat posta¢ Sharon ,,Boomer” Valerii.
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PRzywdDCY CYLONGOW

W przeciwienstwie do innych graczy Przywadca Cylonéw jest
ujawnionym Cylonem od poczatku gry. Jednak jego prawdziwa
lojalnos¢ moze leze¢ réwnie dobrze po stronie ludzi jak i Cylonow,

w zaleznosci od tego, jakie karty Motywow otrzyma w trakcie gry.

Gra Przywoédcg Cylonow

Podczas rozpatrywania wszelkich kart i efektéw Przywaédca
Cylonéw traktowany jest jako ujawniony Cylon, za wyjatkiem
przypadkéw opisanych w tej instrukgii.

Przywadca Cylonéw posiada zestaw umiejetnosci i musi zgodnie
z nim losowac swoje karty umiejgtnosci. Podczas przygotowania
do gry Przywaédca Cylonéw losuje dwie karty Umiejgtnosci
zamiast trzech. Uwaga: Sharon ,Atena” Agathon rozpoczyna
gre Infiltrujac (patrz ,Infiltracja” na stronie 8), dlatego podczas
przygotowania do gry losuje trzy karty umiejgtnosci.

Zdolnosci wydrukowane na karcie postaci Przywodcy Cylonéw
dziatajg zawsze. Przywaddca Cylonéw moze wykonaé akcje
opisana na jego karcie postaci zamiast akcji wynikajacej

z zajlnowanego aktualnie obszaru.

Karty Motywoéw

W przeciwienstwie do innych graczy, Przywaédca Cylonow
musi ujawniac swoje karty Motywoéw (spetniajac podane
na nich warunki), aby wygrac.

Podczas przygotowania do gry Przywadca Cylonéw otrzymuije
dwie karty Motywow. Podczas fazy uspionych agentow,
otrzymuje dwie dodatkowe karty Motywow. Przywddca
Cylonéw nie otrzymuje kart Lojalnosci.

Na kazdej karcie Motywu podano PRzyNALEZNOSE, ktora wyznacza,
czy warunkiem zwycigstwa dla Przywadcy Cylonéw jest wygrana
ludzi, czy Cylonéw. Ponadto na kazdej karcie Motywu podano
warunki, ktére muszg zostac spetnione, aby Przywadca Cylonéw
mogt ujawnic dang karte.

Ujawnianie kart Motywow

Przywadca Cylonéw moze ujawni¢ kartg Motywu w dowolnym
momencie, kiedy podane na niej warunki sg spetnione. Karta
Motywu moze zostac ujawniona nawet w trakcie rozpatrywania
akcji, testu umiejgtnosci albo karty Kryzysu. Przywadca Cylonaw
moze ujawnic¢ karty Motywow na koniec gry, jesli wymagania
zostaty spetnione w momencie zakonczenia gry. Nie mozna
ujawnic karty Motywu, jesli podane na niej warunki nie sg
aktualnie spetnione, nawet jesli byty spetnione wczesniej.

Przywadca Cylonéw moze ujawni¢ wszystkie cztery swoje karty
Motywow. Jesli dwie z nich posiadajg przynaleznose ,cztowiek”,
a dwie pozostate przynaleznosc ,Cylon’, Przywadca Cylonéw
zwycigza bez wzgledu na to, ktéra z druzyn wygra.

Zwyciestwo Przywodcag Cylonéw

Przywadca Cylonéw zwycigza wraz z wygrang druzyna,
jesli spetni dwa ponizsze warunki:

* Na koniec gry Przywadca Cylonéw posiada nie wigcej
niz jedna nieujawniona karte Motywu.

e Przywodca Cylonéw ujawnit przynajmniej dwie karty Motywu
z przynaleznoscig zwycigskiej druzyny (ludzi lub Cylonow).

Infiltracja

Przywadca Cylonéw moze Infiltrowac flote ludzi, jesli skorzysta
z akcji zmodyfikowanego obszaru ,Floty ludzi”. Rozpoczynajac
Infiltracjg, Przywadca Cylonéw moze przesunac sig z obszaru
,Flota ludzi” na dowolny obszar na Galactice. Podczas Infiltracii
Przywadca Cylonéw stosuije sig do specjalnych zasad, ktorych
streszczenie znalezé mozna na karcie Infiltracii:

Podczas Infiltracji Przywddca Cylonéw uwazany jest za gracza
prowadzgcego cztowieka, za wyjatkiem przypadkow opisanych
ponizej. Moze sig przemieszczac na obszary dostepne dla graczy
prowadzgcych ludzi i nie moze sig przemieszczac na obszary
Cylonoéw. Infiltrujacy Przywadca Cylonéw losuje karte Kryzysu na
koniec swojej tury i moze korzystac ze zdolnosci opisanych na
kartach umiejetnosci.

W swojej fazie dobierania kart umiejetnosci Infiltrujacy
Przywadca Cylonéw losuje o jedna karte umiejgtnosci wigcej
(ze swojego zestawu umiejgtnosci).

Infiltrujacy Przywadca Cylonéw nie moze zostac Prezydentem
ani Admiratem. Nie moze otrzymac karty Kworum \ybaor
wiceprezydenta”, ale moze otrzymywac inne karty Kworum,
takie jak WWybar agenta specjalisty” albo ,Wybor arbitra”. Kiedy
Przywadca Cylonéw przerywa Infiltracje, jego karty Kworum

sg odrzucane i nie wywieraja zadnego efektu.
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Infiltrujgacy Przywadca Cylonéw moze do kazdego testu
umiejgtnosci dofozy¢ maksymalnie dwie karty umiejetnosci.
Infiltrujgcy Przywadca Cylonéw znajdujacy sie w ,,Areszcie” moze
dotozy¢ maksymalnie jedna karte.

Karty Motywow nadal okreslajg warunki zwycigstwa dla
Infiltrujgcego Przywaédcy Cylondw, Infiltracja nie ma wptywu na
przynaleznose.

Infiltrujacy Przywodca Cylonéw moze poswigcic akcjg, aby
powrdci¢ na ,Okret Zmartwychwstania”. Jesli korzysta z tej
akcji przebywajac w ,,Areszcie”, musi najpierw odrzuci¢ wybrane
karty umiejetnosci, tak aby w reku zostaty mu nie wigcej niz trzy.
Jesli Przywadca Cylonéw z jakiegokolwiek powodu wroci na
,Okret Zmartwychwstania”, to przerywa Infiltracje.

Objasnienie zdolnosci Ateny ,,Stanowcza”

Jesli podczas Infiltracji Atena skorzysta ze swojej zdolnosci
~otanowcza” i aktywuje obszar Flota ludzi®, nie moze wybrac
efektu Infiltracji Galactici. Jesli aktywuje obszar ,Caprica”,
wykonuje faze aktywowania statkéw Cylonow. Jesli aktywuje
obszar ,Zniszczone Gniazdo”, przesuwa sig na obszar ,Floty
Cylonéw” i przerywa Infiltracje. Atena nie moze aktywowac
.Poktadu hangarowego” kiedy znajduje sie w ,Areszcie”.

KARTY LIMIE-JI;TNI:IE,"EI

To rozszerzenie wzbogaca kazda talie umiejetnosci o piec
nowych kart i wprowadza nowg wersje kart Zdrady, ktére
pojawity sie wczesniej w rozszerzeniu Pegasus. Ponizej opisano
doktadniej te nowe karty.

Zdolnosci testowe

Niektére z nowych kart umiejgtnosci posiadajg znoLnoscl
TEsTOwE. Takie karty mozna rozpozna¢ po symbolu zdolnosci
testowej znajdujgcym sie obok sity danej karty.

ey—>0

Symbol zdolnosci testowey

Tresc karty umiejetnosci z symbolem zdolnosci testowej

rozpatruje sig wytgcznie wtedy, kiedy karta zostaje zagrana do
testu umiejetnosci. ZdolnosSe rozpatruje sie bez wzgledu na to,

czy karte umiejgtnosci zagrat gracz prowadzacy cztowieka, gracz
prowadzacy Cylona, czy tez pochodzita ona z talii Przeznaczenia.
Nie nalezy rozpatrywac tresci karty umiejetnosci zagranej do testu
umiejetnosci, jesli nie posiada ona symbolu zdolnosci testowej.

Podczas rozpatrywania testu umiejetnosci, po wykonaniu kroku
,Tasowanie i dzielenie kart” (patrz ,Testy umiejetnosci” na 16
stronie instrukcji z gry podstawowej), aktywny gracz sprawdza,
czy ktores z kart posiadajg symbol zdolnosci testowej. Jesli tak,
aktywny gracz rozpatruje te karty w wybranej przez siebie
kolejnosci. Nlie rozpatruje tej samej zdolnosci testowej wigcej
niz raz, nawet jesli podczas danego testu umiejgtnosci zagrano
wiecej niz jedna kopie danej karty.
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Przykiad: Tresc karty ,Instalacja ulepszeri” brzmi: ,Zdolnosc
testowa. Jesli ten test umigjetnosci zakoriczy! sie sukceserm,
aktywny gracz losuje 2 karty Techniki. Jesli zakoriczyt sie porazka,
losuje 1 karte Techniki” Jesl w puli testu umiejetnosci znalazty
Sle dwie karty ,Instalacja ulepszeri, aktywny gracz losuje 2 karty
Techniki, jesli test urmiejetnosci zakoriczy! sie sukceserm albo

1 karte Techniki, jesli zakoriczyt sie porazka. Nie losuje 4 kart
Techniki, jesli test urmiejetnosci zakoriczy! sie sukcesem ani 2 kart
Techniki, jesli zakoriczyt sie porazka.

Objasnienie zdolnosci testowej

Kiedy aktywny gracz rozpatruje zdolnos¢ testowa karty
umiejgtnosci ,Starcie mysliwcow” albo ,Refleks”, ma mozliwose
usuniecia kart z puli testu. Jesli usunie karte ze zdolnoscia
testowa, ktéra zostata juz rozpatrzona, jej efekt nie zostaje
cofnigty.

Przyklad: Aktywny gracz rozpatruje karte ,Liczy sie kazda
pomoc’, ktorej tresc brzmi: ,Podczas tego testu umiejetnosci,
kazda karta o sile O, dodaje 1 punkt do ostatecznej sity testu’.
Nastepnie rozpatruje karte ,,Refleks’, ktora pozwala mu usunac
zpulitestu 1 karte o sile 3 lub mniej i zabrac ja do reki. Wybiera
karte ,Liczy sie kazda pomoc” Mimo ze karta zostata usunigta
z puli testu, wszystkie pozostate karty o sile ,0’, nadal dodsja

1 punkt do ostatecznej sity testu.

Jesli aktywny gracz usunie karte ze zdolnoscia testowa
zanim zostanie ona rozpatrzona, jej zdolnose nie zostanie
juz rozpatrzona.

Zdrada

Wszystkie karty Zdrady z tego rozszerzenia posiadajg zdolnosci
testowe (patrz ,Zdolnosci testowe” po lewej), ktore zagrazajg
przetrwaniu ludzkosci. Jesli nie zaznaczono inaczej, karty Zdrady
liczg sie w testach umiejetnosci na minus. \W przeciwienstwie
do innych kart umiejgtnosci, karty Zdrady wykorzystywane sa
przede wszystkim przez graczy prowadzacych Cylonéw, jednak
niektore efekty w grze moga zmusic réwniez pozostatych graczy
do uzycia kart Zdrady.

Za kazdym razem kiedy skfadana jest talia Przeznaczenia,
rowniez podczas przygotowania do gry, nalezy dotozyé do niej
dwie karty Zdrady, tak aby talia sktadata sig z 12 kart (patrz
Jlalia Przeznaczenia” na 15 stronie instrukcji z gry podstawowe;).

Odrzucanie kart Zdrady i losowanie kart Buntu

Na niektorych kartach Zdrady znajduje sie zwrot ,Kiedy gracz
odrzuca te karte, musi wylosowac 1 karte Buntu”. Za kazdym
razem, kiedy gracz odrzuca jedna z takich kart z jakiegokolwiek
powodu (réwniez wskutek polecenia z karty Kryzysu, odrzucania
nadmiarowych kart z reki albo ruchu pomigdzy statkami), musi
wylosowac karte Buntu. Nie musi losowac karty Buntu, jesli
taka karta zostata odrzucona losowo, albo jesli zostata dotozona
do testu umiejetnaosci

W danej turze gracz nie moze wylosowac wigcej niz jednej karty
Buntu z powodu odrzucenia takich kart Zdrady. Po wylosowaniu
pierwszej karty Buntu, gracz ignoruje zwrot ,Kiedy gracz
odrzuca te karte, musi wylosowac 1 karte Buntu” az do korca
tury.
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RAPTORY BOJOWE

Raptory bojowe to nowy, potezny rodzaj statkow, lepiej niz vipery
przystosowany do atakowania basestarow i posiadajgcy wiasny
naped FTL oraz wzmocniony kadtub. Ludzie rozpoczynaja gre

z jednym raptorem bojowym na polu ,Rezerw”. Gracze nie moga
wystawi€ na plansze raptora bojowego podczas przygotowania
do gry, w kroku ,Rozmiesc statki”. Pozostate raptory bojowe
nalezy umiescic¢ obok planszy.

Gracze moga zdoby¢ dodatkowe raptory bojowe dzigki karcie
umiejetnosci ,Spec od raptorow”, karcie Buntu ,Bron

w gotowosci” albo jednemu z efektéw karty Kryzysu ,Préba
ognia”. Jesli polecenie nakazuje zniszczy¢ raptora, aby zbudowac
raptora bojowego, trzeba zniszczy¢ raptora z ,Rezerw”. Jesli

w ,Rezerwach” nie ma raptorow, nie mozna zbudowac raptora
bojowego. Jesli gracze otrzymujg raptora bojowego, nalezy
umiesci¢ plastikowego raptora bojowego na polu ,Rezerw”.

Nie mozna zaryzykowac¢ ani zniszczy¢ raptora bojowego zamiast
zwyktego raptora.

Na potrzeby wszystkich efektow gry raptory bojowe uznawane
sg za vipery, a nie za raptory. Kiedy jakis efekt gry mowi, aby
gracz wystartowat, uszkodzit, zniszczyt, umiescit albo aktywowat
vipera, gracz moze wybrac vipera albo raptora bojowego, ktory
zastosuje sig do efektu. Jesli efekt nie zostat zainicjowany przez
konkretnego gracza, to aktywny gracz wybiera jakiego statku
uzy¢. Raptor bojowy umieszczony obok planszy na poczatku gry,
ktory nie byt nigdy umieszczony na planszy, nie jest uznawany za
,ZNniszczonego vipera” na potrzeby innych efektow gry.

W przeciwienstwie do viperéw, raptory bojowe nie moga
zostac uszkodzone. Kiedy raptor bojowy jest atakowany, zostaje
zniszczony przy rzucie o wyniku ,,7” lub ,8". Jesli gracz musi
wybrac i uszkodzi¢ vipera, i wybierze raptora bojowego, ten
raptor bojowy zostaje zniszczony.

Raptory bojowe i skoki FTL

Kiedy flota wykonuje skok, podczas kroku ,Usuwanie statkow”,
gracz, ktérego postac pilotuje raptora bojowego, moze
zdecydowac, ze pozostaje na swoim polu przestrzeni. Taki
raptor bojowy nie powraca na pole ,Rezerw”, a postac nie jest
przesuwana na ,Poktad hangarowy”. Kiedy flota wykonuje skok,
podczas kroku ,Usuwanie statkow”, aktywny gracz decyduje za
kazdego nieobsadzonego raptora bojowego, czy pozostaje on na
swoim polu przestrzeni, czy wraca do ,Rezerw”.

NoOwE OBSzZARY CYLONOW
| CoLONIAL ONE

Niektore efekty gry wymagaja, aby odwracié na ,zniszczong”
strone naktadke na Obszary Cylonéw albo naktadke Colonial Cne.
(Jesli test umiejetnosci z karty Superkryzysu ,Zamach bombowy
na Colonial One” zakonczy sie porazka, nalezy odwréci¢ naktadke
Colonial One na strone ,Zniszczony Colonial One’).

Jesli naktadka Colonial One zostaje odwrdcona na strone
wZniszczony Colonial One’, wszystkie postacie znajdujace
sie na Colonial One trafiaja do ,Ambulatorium”. Jesli naktadka

na Obszary Cylonéw zostaje odwrocona na strone ,Zniszczone
Gniazdo”, nalezy zdjg¢ wszystkie postacie znajdujace sig na
nakfadce, odwracic jg, a nastepnie ustawi¢ postacie na obszarach
z ktoérych zostaty zdjete. Jesli jakies postacie znajdowaty sig na
,Okrecie Zmartwychwstania”, zostajg ustawione na ,Zniszczonym
Gniezdzie”. Jesli naktadka na Obszary Cylonéw zostata odwrdcona
na ,zniszczong” strong, wszelkie efekty i zdolnosci odnoszace sig
do obszaru ,Okret Zmartwychwstania”, odnosza sig do obszaru
,Zniszczone Gniazdo”.

ZMIANY | WYJASNIENIA
ZASAD

Wszystkie zasady znajdujace sie w tej instrukcji maja
pierwszenstwo przed zasadami z gry podstawowej, rozszerzen
Pegasus i Exodus, i nalezy z nich korzystac zawsze, kiedy
rozgrywka prowadzona jest z uzyciem rozszerzenia Swit.

KOLEJNOSCG

Jesli dwach lub wigcej graczy chce zagrac karty, albo uzy¢
zdolnosci w tym samym momencie [np. dwoch graczy chce
skorzystac z réznych zdolnosci kart umiejetnosci przed
rozpatrzeniem testu umiejgtnosci), aktywny gracz decyduje,
ktory z graczy rozpatrzy swojg karte lub zdolnosc pierwszy. Jesli
w rezultacie zagrania danej karty inna karta nie moze zostac
zagrana (np. w sytuaciji, w ktérej dwach graczy prébuje zagrac
karte Taktyki ,Strategiczne planowanie”), te inna karte nalezy
cofnac na reke gracza, ktory prébowat jg zagrac.

NISZCZENIE STATKOW
CYWILNYCGCH

Kiedy gracz otrzymuje polecenie ,wylosowania statku cywilnego

i zniszczenia go”, aktywny gracz losuje zeton statku cywilnego

z puli zetondw nie znajdujgcych sie obecnie na planszy i niszczy
go. Jesli wszystkie dostepne statki cywilne znajdujg sig na planszy,
aktywny gracz musi wybrac i zniszczy¢ jeden z nich.

KARTY KRYZYSOW
VS. KARTY SUPERKRYZYSOW

Karty Superkryzysow traktuje sig jak normalne karty Kryzysow,
sg one jednak odporne na wszystkie zdolnosci postaci, ktére
wptywaja na karty Kryzyséw lub testy umiejgtnosci.

ZMNIEJSZANIE/ZWIEKSZANIE

NAJWYZSZEGO/
NAJNIZSZEGO ZASOBU

Jesli w podczas ustalania najwyzszego lub najnizszego zasobu
zachodzi remis, aktywny gracz wybiera jeden z remisujgcych
zasobow i zgodnie z poleceniem zmniejsza lub zwigksza jego
wartosc.
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LIMIT REKI KART KwWORUM

Reka kart Kworum Prezydenta moze liczy¢ maksymalnie
10 kart. Jesli na koniec tury dowolnego gracza Prezydent
bedzie posiadat na rece wiecej niz 10 kart Kworum, musi on
odrzuci¢ tyle kart, aby miec¢ ich 10.

GRACZE PROWADZALCY CYLONOW

Ponizej opisano zasady dotyczace ujawniania sie jako Cylon
i rozgrywania tury jako gracz prowadzacy Cylona podczas
rozgrywki z uzyciem rozszerzenia Swit.

Ujawnienie jako Cylon

Kiedy gracz ujawnia sie jako Cylon, podczas kroku ,0drzucanie
kart” odrzuca karty umiejgetnosci, tak aby na rece pozostaty

mu nie wiecej niz 3 karty. Ponadto musi odrzu¢ wszystkie swoje
karty Buntu i zetony cudu.

Wszystkie zdolnosci na karcie postaci Ujawnionego Cylona

sg ignorowane. Jednak w przypadku postaci Sharon ,Boomer”
Valerii, ktora ujawnita sig jako Cylon przed faza uspionych
agentow, gracz prowadzacy te postac nadal otrzymuje dwie
karty Lojalnosci w fazie uspionych agentow. Jesli rozgrywka
wykorzystuje rozszerzenie Exodus, gracz otrzyma w takim
przypadku tylko jedna karte Lojalnosci w fazie uspionych
agentow (patrz ,Ujawnieni Cyloni” na 9 stronie instrukcji

z rozszerzenia Exodus).

Przekazywanie nadmiarowych kart Lojalnosci

Sposab w jaki gracze prowadzacy Cylondw przekazujg swoje
zakryte karty Lojalnosci graczom prowadzacym ludzi ulegt
nastepujgcym zmianom:

* Ujawnienie karty Lojalnosci: Kiedy gracz prowadzacy
Cylona ujawnia sig, wrecza wszystkie swoje zakryte karty
Lojalnosci jednemu, wybranemu graczowi prowadzacemu
cztowieka. Czynnos¢ ta wykonywana jest w trakcie procesu
ujawniania sig, w kroku ,Zakonczenie tury”.
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* Faza uspionych agentéw: Kiedy gracz prowadzacy Cylona
otrzymuje karty Lojalnosci podczas fazy uspionych agentow,
po obejrzeniu ich, wrecza je wszystkie jednemu, wybranemu
graczowi, prowadzacemu czfowieka.

e Jesli gracz prowadzacy Cylona otrzyma karte ,Jestes
buntownikiem”, nie ujawnia jej. Zamiast tego przekazuje ja
wybranemu graczowi prowadzgcemu cztowieka, ktéry musi
natychmiast ujawni€ otrzymana karte ,Jestes buntownikiem”.

Uwaga: Jesli flota przebyta 7 lub wigcej jednostek dystansu,
gracz prowadzacy Cylona nie przekazuje swoich zakrytych

kart Lojalnosci innemu graczowi. Jesli jednak otrzyma karte
.Jestes buntownikiem”, przekazuje ja wybranemu graczowi
prowadzgcemu cztowieka.

Tura gracza prowadzacego Cylona

Sposab rozgrywania tury przez gracza prowadzacego Cylona
ulegt nastepujgcym zmianom.

* Faza otrzymywania umiejetnosci: Gracz prowadzacy Cylona
losuje 2 karty umiejetnosci dowolnych rodzajow. Jednakze,
kazda z tych kart musi naleze¢ do innego rodzaju. Podczas tej
fazy gracz prowadzacy Cylona nie moze wylosowac wigcej niz
jednej karty umiejetnosci z tej samej talii umiejetnosci.

* Faza ruchu: Gracz prowadzacy Cylona rozpatruje te faze
normalnie.

* Faza akcji: Gracz prowadzacy Cylona rozpatruje te faze
normalnie.

e Faza przygotowania do skoku (jesli jest wymagana): Ta faza
nie jest juz pomijana w turze gracza prowadzgcego Cylona.
Jesli karta Kryzysu posiada symboaol ,,przygotowania do skoku”,
znacznik floty nalezy przesunac na torze przygotowania do
skoku o jedno pole do przodu. Jesli znacznik dotrze do konca
toru, flota wykona skok (patrz ,Skoki floty” na 13 stronie
instrukcji z gry podstawowej).

OBSZARY ZAGROZENIA

Obszary z obwadka w z6tte paski to tak zwane obszary
zagrozenia. Takimi obszarami sa ,Areszt”, ,Ambulatorium”,
,O0kret Zmartwychwstania”. Gracze nie moga przesunac sig na
obszar zagrozenia w normalnym ruchu. Moga przesunac sie na
obszar zagrozenia wytacznie wtedy, kiedy karta lub inny efekt
wyraznie im to nakazuja.

Obszar zagrozenia
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UAKTUALNIONE LINIE SUKCESJI

Ponizsze linie sukcesji zawieraja wszystkie postacie ze wszystkich trzech rozszerzen (Pegasus, Exodusi Swit). Nalezy nimi
zastagpi¢ wszystkie poprzednie linie sukcesji. Cztery postacie wystepujg w dwoch wersjach, oryginalnej i alternatywnej. Kazda z
nich wymieniona jest dwukrotnie na kazdej linii sukcesji, raz w wersji oryginalnej i raz w wersji alternatywne;j,

co zaznaczono w nawiasie obok nazwiska postaci. Postacie oznaczone gwiazdka (*] pochodzg z rozszerzenia Pegasus,
natomiast postacie oznaczone krzyzykiem (t] pochodzg z rozszerzenia Exodus.

ADMIRAL PREZYDENT
1 | Helena Cain* 1 | Laura Roslin
2 | William Adama 2 | Gaius Baltar (oryginalna wersja, Przywaédca polityczny)
3 | Saul Tigh 3 | Lee Adama (alternatywna wersja, Przywadca polityczny)
4 [ Karl ,Helo” Agathon (oryginalna wersja, Przywadca wojskowy) 4 | Tom Zarek [oryginalna wersja, Przywadca polityczny)
5 | Felix Gaetat 5 | Romo Lampkin
6 | Louis Hoshi 6 | Tory Fostery
7 | Tom Zarek (alternatywna wersja, Przywédca wojskowy) 7 | Ellen Tigh*
8 | Lee ,Apollo” Adama (oryginalna wersja, Pilot) 8 | Lee ,Apollo” Adama (oryginalna wersja, Pilot)
9 [ Anastasia ,Dee” Dualla* 9 [ Tom Zarek (alternatywna wersja, Przywadca wojskowy)
10 | Karl ,Helo” Agathon (alternatywna wersja, Pilot) 10 | Felix Gaetat
11 | Kara ,Starbuck” Thrace 11 | William Adama
12 | Louanne ,Kat” Katraine* 12 | Karl ,Helo” Agathon [oryginalna wersja, Przywddca wojskowy)
13 | Sharon ,Boomer” Valerii 13 | ,Szef” Galen Tyrol
14 | Brendan ,Hot Dog” Costanza 14 | Gaius Baltar (alternatywna wersja, \Wsparcie)
15 | Samuel T. Anderst 15 | Callandra ,Cally” Tyrolt
16 | ,.Szef” Galen Tyrol 16 | Sherman ,Doc” Cottle
17 | Callandra ,Cally” Tyrolt 17 | Helena Cain*
18 | Sherman ,Doc” Cottle 18 | Anastasia ,Dee” Dualla*
19 | Lee Adama (alternatywna wersja, Przywaddca polityczny) 19 | Louis Hoshi
20 | Tom Zarek (oryginalna wersja, Przywaddca polityczny] 20 | Karl ,Helo” Agathon (alternatywna wersja, Pilot)
21 | Ellen Tigh* 21 | Sharon ,Boomer” Valerii
22 | Gaius Baltar (alternatywna wersja, WWsparcie) 22 | Saul Tigh
23 | Gaius Baltar (oryginalna wersja, Przywaddca polityczny) 23 | Brendan ,Hot Dog” Costanza
24 | Romo Lampkin 24 | Samuel T. Anderst
25 | Tory Fostert 25 | Kara ,Starbuck” Thrace
26 | Laura Roslin 26 | Louanne ,Kat” Katraine*
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WARIANT:
POsSzZuKIWANIE DoOoMU

Kiedy ludzkos¢ sadzita, ze wszystko juz stracone, na horyzoncie
pojawita sig iskierka nadziei. Podejmujac sie serii niebezpiecznych
i trudnych misji, flota kolonialna ma szanse nie tylko przetrwac
kolejny dzien, ale raz na zawsze pokonac swoich wrogow

i odnalez¢ dom, w ktdrym beda mogli zaczg¢ nowe zycie.

Wariant Poszukiwanie Domu wykorzystuje plansze Demetriusa
i Zbuntowanego Basestara, znacznik przynaleznosci basestara,
karty Misji oraz karte Ziemi.

PRZzYGOTOWANIE DO
GRY Z WARIANTEM
POsSzuKIWANIA DOMU

Po zakonczeniu normalnego przygotowania do gry

z rozszerzeniem Swit [patrz ,Przygotowanie do gry

z rozszerzeniem” na stronie 4), nalezy wykonac kroki opisane
ponizej.

1. Plansza Demetriusa, plansza Zbuntowanego Basestara
i znacznik przynaleznosci basestara: Po lewej stronie
gtéwnej planszy nalezy umiescic¢ plansze Demetriusa.

Po lewej stronie planszy Demetriusa nalezy pozostawic
miejsce na plansze Zbuntowanego Basestara. Nie nalezy
umieszczac planszy Zbuntowanego Basestara, ani
znacznika przynaleznosci basestara, dopoki nie nakaze
tego karta Misji ,Cylonska wojna domowa”.

2. Karty Misji i karta Ziemi: Talie kart Misji nalezy potasowac
i umiesci¢ obok planszy Demetriusa. Karte Ziemi nalezy
umiescic¢ obok talii Punktéw docelowych, a karte Kobolu
odtozy¢ do pudetka.

JAK KORZYSTAG Z WARIANTU
POSzZzuKIWANIA DOMU

Ponizej opisano wszystkie elementy i zasady wykorzystywane
podczas rozgrywki z wariantem Poszukiwanie Domu.

Karta Ziemi

Podczas rozgrywki z wariantem Poszukiwanie Domu, karta

Ziemi zastepuje karte Kobolu. Zgodnie z opisem na karcie Ziemi,

flota musi przeby¢ 10 jednostek dystansu zanim ludzie beda
mogli wykonac ostatni skok i wygrac gre.

Plansza Demetriusa

Plansza Demetriusa umozliwia ludziom przebycie dodatkowego
dystansu, potrzebnego, aby dotrzec¢ do Ziemi. Korzystajac

z obszaréw na planszy Demetriusa, gracze prowadzacy ludzi
moga aktywowac misje i oddziatywac na talie Misji. Tak jak

w przypadku innych statkow, jesli gracz przesuwa sig z vipera
na obszar Demetriusa albo przesuwa sig pomigdzy obszarem
Demetriusa a obszarem na innym statku, musi odrzucic¢ jedna
karte umiejetnosci z reki.
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Obszary na planszy Demetriusa nie mogg zostac uszkodzone.

Karty Kryzysow i Mostek

Jesli dowolny gracz aktywuje obszar ,Mostek” w dowolnym
momencie tury, aktywny gracz nie losuje karty Kryzysu w swojej
fazie kryzysow.

Pole ,,Aktywna misja”

Gracze aktywujg misje korzystajac z obszaru ,Mostek” na
planszy Demetriusa. Kiedy gracz aktywuje misjg, odkrywa
wierzchnig karte z talii Misji i umieszcza jg na planszy, na polu
LAktywna misja”. Jesli na polu ,Aktywna misja” znajduje sie juz
karta Misji, gracze nie moga aktywowac obszaru ,Mostek”.
Jesli talia Misji sig wyczerpie, nalezy potasowac stos
odrzuconych kart Misji i stworzy¢ z nich nowa talie Misiji.

Kiedy karta Misji zostaje umieszczona na polu ,Aktywna
misja”, pozostaje tam, dopaoki flota nie wykona kolejnego skoku.
Uniemozliwia to graczom aktywowanie nowych misji, dopoki
flota nie wykona kolejnego skoku.

Karty Misji i aktywowanie misji

Po odkryciu kazda karta Misji wymaga wykonania testu
umiejgtnosci. Jesli gracze zdadzg test umiejgtnosci, nalezy
rozpatrzyc efekt oznaczony na karcie jako ,sukces”. Jesli nie
zdadza testu, nalezy rozpatrzyc efekt oznaczony na karcie jako
Jporazka”.

Zdolnosci kart i postaci, ktore wptywajg na karty Kryzysow
nie wptywajg na karty Misji. Podobnie zdolnosci kart i postaci,
ktore wptywaja na testy umiejetnosci nie wptywajg na testy
umiejetnosci z kart Misji. Tyczy sie to miedzy innymi kart
JKomisji sledczej”, ,Przywrdcenie porzadku” i ,,Stan wyjatkowy”.
Gracze nie rozpatrujg rowniez zdolnosci testowych podczas
rozpatrywania testow umiejetnosci z kart Mis;ji.

Efekty i zdolnosci ograniczajace liczbe kart, ktére gracz

moze dotozy¢ do testu umiejetnosci (takie jak przebywanie

w ,Areszcie”, bycie graczem prowadzgcym Cylona albo zdolnosé
negatywna ,Prozny” Aarona Dorala) ograniczajg liczbe kart,
ktére gracz moze dofozy¢ do testu umiejgtnosci z karty Misji.

Karty Misji z dodatkowymi jednostkami dystansu

Niektore karty misji zapewniajg dodatkowe jednostki dystansu,
jesli test umiejetnosci zakonczyt sie sukcesem. Te karty tatwo
rozpoznac, poniewaz w dolnej czesci majag duza cyfre,
oznaczajaca dodatkowy dystans.

O

Dystans na karcie Misji

Jesli test umiejgtnosci z takiej karty zakonczyt sie porazka,
karta jest zakrywana i pozostaje na polu ,Aktywna misja’,
ale nie zapewnia dodatkowego dystansu.
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Karty zapewniajgce dodatkowe jednostki dystansu
dodajg swojg wartosc¢ do dystansu przebytego przez flote
natychmiast po rozpatrzeniu efektu ,sukcesu” z takiej karty.

Przykiad: Flota przebyla juz osiem jednostek dystansu.

Po zdaniu testu umiejetnosci z karty Misyi W poszukiwaniu
domu’ karta ta natychmiast zapewria dwie jednostki
dystansu. Poniewaz catkowity przebyty dystans wynosi teraz
10, ludzie zwyciezgja, kiedy flota wykona nastepry skok.

Usuwanie kart Misji

Kiedy flota wykonuje skok, podczas kroku ,Usuwanie statkow”
nalezy usunac karte z pola ,Aktywna misja” i w zaleznosci od
jej statusu wykonac jedno z ponizszych polecen:

e Jesli karta na polu ,Aktywna misja” jest odkryta i posiada
wartosé dystansu, nalezy jg umiesci¢ obok karty Ziemi.

e Jesli karta na polu ,Aktywna misja” jest odkryta i nie
posiada wartosci dystansu, nalezy umiescic ja na stosie
odrzuconych kart Misji.

e Jesli karta na polu ,Aktywna misja” jest zakryta, nalezy
wtasowac jg do talii Misiji.

Plansza Zbuntowanego Basestara

Plansza Zbuntowanego Basestara wchodzi do gry po
rozpatrzeniu testu umiejgtnosci z karty Misji ,Cylonska wojna
domowa”. Nalezy wtedy umiescic¢ plansze Zbuntowanego
Basestara po lewej stronie planszy Demetriusa.

Na planszy Zbuntowanego Basestara znajduje sig pole

.przynaleznosci basestara®, ktére wskazuje, czy zbuntowany
basestar jest sprzymierzony z ludzmi, czy z Cylonami.

Pole ,przynaleznosci basestara”

Jesli test umiejgtnosci z karty Misji ,Cylonska wojna domowa”
zakonczyt sig sukcesem, na polu ,przynaleznosci basestara”
nalezy umiesci¢ znacznik przynaleznosci basestara po stronie
ludzi. Jesli test umiejetnosci z karty Misji ,,Cyloriska wojna
domowa” zakonczyt sie porazka, na polu ,przynaleznosci
basestara” nalezy umiesci¢ znacznik przynaleznosci basestara
odwracony po stronie Cylonow.

Znacznik przynaleznoscr
basestara po stronie ludzi

Znacznik przynaleznoscr
basestara po stronie Cylonow

Jesli znacznik przynaleznosci basestara jest po stronie ludzi,
gracze prowadzacy ludzi traktujg zbuntowanego basestara
jako kolejny statek, taki jak Colonial One lub Demetrius.

Jesli gracz przesuwa sig z vipera na obszar zbuntowanego
basestara albo przesuwa sig pomigdzy obszarem
zbuntowanego basestara a obszarem na innym statku,
musi odrzuci¢ jedng karte umiejetnosci z reki. Jesli znacznik
przynaleznosci basestara jest po stronie ludzi, gracze
prowadzacy Cylonéw nie moga przesuwac sig na obszary
zbuntowanego basestara ani ich aktywowac.

Jesli znacznik przynaleznosci basestara jest po stronie
Cylonéw, gracz prowadzacy Cylona moze odrzuci¢ jedna karte
umiejetnosci z reki, aby przesunac sie pomigedzy dowolnym
obszarem Cylonéw a obszarem zbuntowanego basestara.
Jesli znacznik przynaleznosci basestara jest po stronie
Cylonéw, gracze prowadzacy ludzi nie moga przesuwac

sie na obszary zbuntowanego basestara ani ich aktywowac.

Obszary na planszy Zbuntowanego Basestara nie moga
zostac uszkodzone.

Objasnienie Przystani raideréw

Kiedy gracz aktywuje obszar ,Przystan raiderow”, moze
aktywowac tylko te dwa raidery albo cztery vipery, ktére
wtasnie umiescit na planszy. Nie moze aktywowac¢ zadnych
raideréw ani viperow, ktére zostaty umieszczone na planszy
przed aktywacjg obszaru ,Przystan raiderow”.

Jesli jakis gracz wybrat oryginalng wersje postaci Apollo

i korzysta z jego zdolnosci ,Alarmowy pilot vipera”, aby
pilotowac jednego z viperdéw umieszczonych na planszy za
pomocg obszaru ,Przystan raiderow”, gracz, ktéry aktywowat
obszar ,Przystan raiderow”, nie moze aktywowac vipera,
ktorego pilotuje Apollo. Gracz kontrolujacy Apollo, moze
normalnie skorzystac z akcji zapewnianej przez zdolnosé
LAlarmowy pilot vipera”, mimo ze robi to w trakcie aktywaciji
.Przystani raideréw” przez innego gracza.
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I;ACZENIE ROZSZERZENIA
SWIT Z INNYMI
ROZSZERZENIAMI

W tej czesci instrukcji znajdujg sie szczegotowe informacije
dotyczace faczenia zasad rozszerzenia Switz zasadami
rozszerzenia Pegasus, rozszerzenia Exodus albo z oboma
rozszerzeniami na raz.

Przed rozpoczeciem rozgrywki z kilkkoma rozszerzeniami
gracze powinni ustali¢, ktéra karta celu bedzie obowigzywac
w grze. Do wyboru sg nastepujace:

e Karta Kobolu z gry podstawowej

» Karta Nowej Caprici (wariant Nowej Caprici) z rozszerzenia
Pegasus

* Karta Mgtawicy Joriskiej (wariant Mgtawicy Jonskiej)
z rozszerzenia Exodus

* Karta Ziemi (wariant Poszukiwania Domu] z rozszerzenia
Swit

kaczac rozszerzenie Switz innymi rozszerzeniami, podczas

sktadania talii Lojalnosci nadal nalezy korzystac z zasad

opisanych w instrukcji z rozszerzenia Swit (patrz ,Skfadanie

talii Lojalnosci podczas gry z rozszerzeniem Swit” na stronie
B).

LAEZENIE ROZSZERZENIA
PEGASUS Z ROZSZERZENIEM
SwWIT

W tej czegsci instrukcji znajdujg sig szczegotowe informacje

dotyczace faczenia zasad rozszerzenia Swit z zasadami
rozszerzenia Pegasus.

Niewykorzystywane elementy rozszerzenia Pegasus

W przypadku rozgrywki z rozszerzeniami Pegasusi Swit
nastepujgce elementy rozszerzenia Pegasus nalezy odtozy¢
do pudetka:

* Nakfadka na Obszary Cylonéw

e Karta Infiltracji

e Karty Zdrady

e Karta Lojalnosci ,Jestes przyjaznym Cylonem”

e Karty Przyjaznych i Wraogich Intencji

Nie nalezy mieszac kart Zdrady pochodzacych z rozszerzenia
Pegasus z kartami Zdrady pochodzacymi rozszerzenia Swit.

Wariant Przyjaznego Cylona

i rozgrywki dla siedmiu graczy

W przypadku rozgrywki z rozszerzeniem Swit nie nalezy
korzystac¢ z wariantu Przyjaznego Cylona. Jesli gracze chca
rozegrac partig siedmioosobowa, zaleca sig skorzystanie

z wariantu opisanego w tej instrukcji zamiast z wariantu
opisanego w instrukcji rozszerzenia Pegasus.
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Zdolnosci Ruchu

Jesli jakis efekt zabrania korzystac z akcji okreslonego rodzaju,
zabrania réwniez korzystac ze zdolnosci Ruchu tego rodzaju.
Na przyktad kiedy w grze znajduje sig karta cylonskiego ataku
,Gniazdo szerszeni”, gracze nie moga korzystac z akcji ani
zdolnosci Ruchu kart Pilotazu.

Ryzykowne testy umiejetnosci

Po rozpatrzeniu wszystkich zdolnosci testowych ryzykownego
testu umiejetnosci, nalezy odkryé wierzchnia karte z talii Zdrady
i w zaleznosci od jej sity wykona¢ jedno z ponizszych polecen:

e Jesli sita karty wynosi wigcej niz ,0", nalezy jg odrzuci¢
i kontynuowac rozpatrywanie testu umiejetnosci. Nie nalezy
rozpatrywac zdolnosci testowej tej karty ani wliczac jej sity
do ostatecznej sity testu.

e Jesli sita karty wynosi 0" nalezy odkryc kolejna karte
z talii Zdrady. Nalezy rozpatrzy¢ zdolnosci testowe obu
kart, nawet jesli takie zdolnosci juz rozpatrzono w tym
tescie umiejgtnosci. ani wliczac jej sity do ostatecznej sity
testu. Nastepnie nalezy odrzucic obie karty i kontynuowac
rozpatrywanie testu umiejetnosci nie wliczajac sity obu kart
do ostatecznej sity testu.

Jesli przed testem umiejetnosci zagrano karte ,Przywracenie
porzadku”, nie mozna juz zagrac karty ze zdolnoscig Ryzyko.
Podabnie nie mozna zagrac karty ,Przywraécenie porzadku”, jesli
zagrano juz karte ze zdolnoscig Ryzyko. Jesli dwach lub wiecej
graczy chce zagrac karty w tym samym momencie, aktywny
gracz decyduije, ktory z graczy zagra swoja karte pierwszy.

Przywaédcy Cylonéw

Przywadcow Cylondw z rozszerzenia Pegasus nalezy dofaczyc
do reszty postaci, ktére gracze moga wybrac na poczatku
gry. Nawet po wybraniu Przywadcy Cylonéw z rozszerzenia
Pegasus, nalezy stosowac zasady dotyczace Przywadcow
Cylonéw z instrukcji rozszerzenia Swit (patrz ,Przywodcy
Cylonéw” na stronie 8).

Egzekucje

Jesli gracze korzystajg z rozszerzenia Swit, zasady egzekudii
ulegaja nastepujagcym madyfikacjom:

* Podczas kroku ,Odrzucenie kart”, gracz odrzuca wszystkie
swoje karty Buntu i zetony cudu. Gracz nie otrzymuje zetonu
cudu kiedy wybiera nowa postac, jednak rézne efekty gry
moga sprawic, ze otrzyma zeton cudu w dalszej czesci gry.

* Jesli postac gracza byta Buntownikiem i podczas kroku
L2Ujawnianie lojalnosci” ujawnita wytacznie karty ,Nie jestes
Cylonem”, nowa postac tego gracza natychmiast otrzymuije
odkryta karte ,Jestes buntownikiem”.

* Jesli postac gracza byta Buntownikiem i podczas kroku
L2Ujawnianie lojalnosci” ujawnita karte ,Jestes Cylonem”,
wybiera gracza prowadzgcego cztowieka i przekazuje mu
odkryta karte ,Jestes buntownikiem”.

* Jesli jako nowa postac gracz wybierze alternatywna wersje
postaci Toma Zareka, musi natychmiast wylosowac karte
Buntu.
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Etap Nowej Caprici

Jesli gracze korzystajg z karty Nowej Caprici, zasady dotyczace
fazy Nowej Caprici ulegaja nastepujacym maodyfikacjom:

Raptory bojowe

Na poczatku etapu Nowej Caprici wszystkie raptory bojowe
z pol przestrzeni nalezy przesunac na pole ,Rezerw”, a pilotow
umiesci¢ na obszarze ,Kwatery gtéwnej ruchu oporu”.

Colonial One

Na poczatku etapu Nowej Caprici nalezy odwraci¢ nakfadke
Colonial One na strone ,Zniszczony Colonial One'.

Umieszczanie statkdéw cywilnych

Po rozpoczeciu etapu nowej Caprici gracze nie moga
umieszczac statkdw cywilnych na polach przestrzeni dopoki
Galactica nie powraci na orbite. Po powrocie Galactici

na orbite gracze moga umieszczac statki cywilne na

polach przestrzeni, ale nie moga przesuwac ich ze stosu
internowanych statkéw cywilnych ani ze stosu przygotowanych
statkow cywilnych, chyba ze jakis efekt gry na to pozwala.

Karty Motywow i ostatni skok

Kiedy Admirat wyda Galactice rozkaz odlotu, karty motywaw
zawierajgce zwrot ,Ujawnij te karte jesli gra sie skonczyta”

nie moga zostac ujawnione, dopaki nie zostang zniszczone
wszystkie statki, ktore pozostaty na Nowej Caprice i nie
zostang rozpatrzone wszystkie egzekucje graczy prowadzacych
ludzi, ktérzy pozostali na Nowej Caprice.

LACZENIE ROZSZERZENIA
EXODUS Z ROZSZERZENIEM éWIT

W tej czesci instrukcji znajduja sie szczegétowe informacie
dotyczace taczenia zasad rozszerzenia Swit z zasadami
rozszerzenia Exodus.

Sktadanie talii Lojalnosci podczas
gry z rozszerzeniem Exodus

Jesli gracze korzystajg z rozszerzenia Exodus, podczas sktadania
talii Lojalnosci doktadajg jedna karte z talii ,Nie jestes Cylonem”Nie
powinni odkfadac¢ niewykorzystywanych kart ,Nie jestes Cylonem”
do pudetka. Zamiast tego, powinni umiescic talig ,Nie jestes
Cylonem” obok talii lojalnosci w taki sposob, aby nie myli¢ obu talii.

Egzekucije

Jesli gracze korzystajg z rozszerzenia Swit, zasady egzekucii
ulegaja nastepujgcym modyfikacjom:

* Podczas kroku ,Odrzucenie kart”, gracz odrzuca wszystkie
swoje karty Buntu i zetony cudu. Gracz nie otrzymuje zetonu
cudu kiedy wybiera nowg postac, jednak razne efekty gry
moga sprawic, ze otrzyma zeton cudu w dalszej czesci gry.

* Jesli postac¢ gracza byta Buntownikiem i podczas kroku
LUjawnianie lojalnosci” ujawnita wytacznie karty ,Nie jestes
Cylonem”, nowa postac tego gracza natychmiast otrzymuije
odkryta karte ,Jestes buntownikiem”.
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* Jesli postac gracza byta Buntownikiem i podczas kroku
LUjawnianie lojalnosci” ujawnita karte ,Jestes Cylonem”,
wybiera gracza prowadzacego cztowieka i przekazuje
mu odkrytg karte ,Jestes buntownikiem”.

e Jesli postac gracza podczas kroku ,Ujawnianie lojalnosci”
ujawnita karte ,Jestes Cylonem”, wrecza wszystkie swoje
zakryte karty Lojalnosci jednemu, wybranemu graczowi
prowadzgacemu cztowieka.

* Jesli jako nowa postac gracz wybierze alternatywna wersje
postaci Toma Zareka, musi natychmiast wylosowac karte Buntu.

Wariant Konfliktu lojalnosci

Karty Motywow zawierajace zwrot ,Ujawnij te karte jesli

gra sig skoriczyta” nie moga zostac ujawnione, dopoki nie
zostana rozpatrzone wszystkie nieujawnione karty Lojalnosci
,0sobistych celow”.

Wariant Cyloniskiej Floty

Ponizej objasniono zasady dotyczace rozgrywki z wariantem
Cylonskiej Floty z rozszerzenia Exodus.

Przygotowanie do gry z wariantem Cylonskiej Floty

Wraz ze wszystkimi kartami cylonskich atakéw nalezy odtozyc
do pudetka karty cyloniskich atakéw z talii Kryzyséw pochodzace
z rozszerzenia Swit

Obszar ,,Mostek basestara”

Obszar ,Mostek basestara” na planszy Cyloriskiej Floty jest
obszarem Cylonoéw. Gracze prowadzacy ludzi nie moga
przesuwac sig na ten obszar ani go aktywowac. Jesli znacznik
przynaleznosci basestara na planszy Zbuntowanego Basestara
jest po stronie Cylonéw, gracz prowadzacy Cylonéw moga
odrzucac 1 karte umiejetnosci z reki, aby przesunac

sig pomigdzy obszarem ,Mostek basestara” a dowolnym
obszarem zbuntowanego basestara.

Wariant Mgtawicy Joniskiej

Ponizej objasniono zasady dotyczace rozgrywki z wariantem
Magtawicy Jonskiej z rozszerzenia Exodus.

Alternatywne postacie i karty Sprzymierzencow

Jesli wylosowana karta Sprzymierzenca przedstawia postac,
z ktorej korzysta jakis gracz (nawet jesli wybrat alternatywna
wersje danej postaci), albo na ktorej zostata juz wykonana
egzekucja, te karte nalezy odfozy¢ do pudetka i losowac karte
Sprzymierzenca az do skutku, albo az do wyczerpania talii
Sprzymierzencow.

Karty Sprzymierzencéw Sharon ,Ateny”
Agathon i Sharon ,Boomer” Valerii

Sharon ,Atena” Agathon to nie ta sama postac¢ co Sharon
.Boomer” Valerii. Jesli zaden z graczy nie wybrat postaci
Sharon ,Boomer” Valerii, nie nalezy odktada¢ do pudetka jej
karty Sprzymierzenca, nawet jesli ktorys z graczy wybrat
postac Sharon ,Ateny” Agathon.
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Linia sukcesji CAG-a

Ponizsza linia sukcesji CAG-a zawiera wszystkie postacie ze
wszystkich trzech rozszerzen (Pegasus, Exodusi Swit), i
uwzglednia zaréwno postacie w wersji oryginalnej, jak

i w wersji alternatywnej. Postacie oznaczone gwiazdka (*)
pochodzg z rozszerzenia Pegasus, natomiast postacie
oznaczone krzyzykiem () pochodza z rozszerzenia Exodus.

CAG

Lee ,Apollo” Adama [oryginalna wersja, Pilot)

Kara ,Starbuck” Thrace

Louanne ,Kat” Katraine*

Karl ,Helo” Agathon (alternatywna wersja, Pilot)

Sharon ,Boomer” Valerii

Brendan ,Hot Dog” Costanza

Samuel T. Anderst

Lee Adama (alternatywna wersja, Przywodca polityczny)

V| O|N|lo|Oa|h~h|O|N| =

Karl ,Helo” Agathon (oryginalna wersja, Przywédca wojskowy)

=
o

William Adama

-
-

Helena Cain*

=
n

Saul Tigh

=
W

Felix Gaetat

=
D

Anastasia ,Dee” Dualla*

=
ol

Louis Hoshi

=
(o]

Tom Zarek (alternatywna wersja, Przywadca wojskowy)

=
N

,Szef” Galen Tyrol

=
00

Callandra ,Cally” Tyrolt

=
©

Sherman ,Doc” Cottle

n
o

Tom Zarek (oryginalna wersja, Przywaédca polityczny)

n
Y

Ellen Tigh*

n
n

Gaius Baltar (alternatywna wersja, \Wsparcie)

n
wW

Gaius Baltar (oryginalna wersja, Przywadca polityczny)

n
Y

Tory Fostert

n
ol

Romo Lampkin

n
o

Laura Roslin

L ACZENIE ROZSZERZEN
PEGASUS | EXODUS
Z ROZSZERZENIEM SWIT

Podczas rozgrywki z wykorzystaniem wszystkich trzech
rozszerzen (Pegasus, Exodusi Swit) nalezy stosowac

zasady opisane W czesci £aczenie rozszerzenia Swit z innymi
rozszerzeniami” w instrukcji rozszerzenia Swit oraz zasady
opisane w czgsci ,taczenie rozszerzen Pegasus i Exodus”

na 22 stronie instrukcji rozszerzenia Exodus. Nalezy jednak
pomina¢ fragment ,Sktadanie talii Lojalnosci podczas gry

z rozszerzeniem Exodus i Przywédcami Cylonow” na 22 stronie
instrukcji rozszerzenia Exodus. Zamiast niego nalezy stosowac
zasady skfadania talii Lojalnosci podane w instrukcji rozszerzenia
Swit [patrz ,Sktadanie talii Lojalnosci podczas gry z rozszerzeniem
Swit” na stronie B).

NAJCZESCIEJ
ZAPOMINANE ZASADY

» Jesli w turze Buntownika, w fazie przygotowania do skoku, na
wylosowanej karcie Kryzysu znajduje sig symbaol ,przygotowania
do skaku”, Buntownik musi wylosowa¢ karte Buntu.

e Jesli gracz otrzymuije karte ,Jestes buntownikiem” w fazie
uspionych agentéw, musi natychmiast ujawnic te karte
i wylosowac¢ dodatkowa karte Lojalnosci. Ponadto musi
natychmiast wylosowa¢ karte Buntu i traci wszystkie
posiadane karty pozycii.

* Jesli podczas rozgrywki z Buntownikiem, po rozdaniu kart
Lojalnosci w fazie uspionych agentéw zaden z graczy nie
posiada karty ,Jestes buntownikiem®, aktywny gracz wybiera
gracza prowadzacego cztowieka, ktéry wylosuje dodatkowa
karte Lojalnosci. Jesli wybrany gracz wylosuje i ujawni karte
,Jestes buntownikiem”, nie losuije juz kolejnej karty Lojalnosci.

* Kiedy Buntownik znajduje sie w ,Areszcie” musi odrzucac
karty Buntu , tak aby na rece pozostaty mu maksymalnie dwie
karty Buntu. Kazdy inny gracz znajdujacy sie w ,Areszcie”
musi odrzucac karty Buntu , tak aby na rece pozostata mu
maksymalnie jedna karta Buntu.

e (Gracz prowadzacy Cylona nie moze losowac¢ ani zagrywac kart
Buntu.

* Gracz prowadzacy Cylona zawsze moze zignorowa¢ negatywne
efekty kart Kryzyséw. Nie musi odrzucac¢ kart umiejgtnosci
wskutek dziatania kart Kryzyséw. Nie moze zosta¢ wybrany jako
postac, ktéra zostaje wystana do ,Ambulatorium” lub ,Aresztu”
i nie moze sie przesuna¢ na zaden z tych obszaréw.

* Podczas aktywowania obszaru ,Caprica” nie jest pomijana faza
przygotowania do skoku.

* Podczas sktadania talii Przeznaczenia nalezy dodac do niej
2 karty Zdrady.

* Podczas rozgrywki z wariantem Poszukiwanie Domu zdolnosci
graczy i kart umiejgtnosci oddziatujgce na testy umiejetnosci
nie oddziatujg na testy umiejgtnosci z kart Misji.
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INDEKS

TA BELA ATAKU Aktywowanie misji: 14-15
Zaatakowana Atena - objasnienia: 8, 10
jednostka Wynik rzutu Alternatywne postacie: 5, 6, 13
Buntownik: 6, 7, 12
" 3—8 = Zniszczona Figurki centurionéw: 4

Gracze prowadzacy Cylonéw: 12

Infiltracja: 8-10
- 7—8 = Zniszczona Karta In.flltr.acp: 58
- Karta Ziemi: 14
Karty Buntu: 5-6

5—7 = Uszkodzona Karty Buntu i ,Areszt” 5-6
8 = Zniszczona Karty Buntu i Cyloni: 6

Karty Kryzysow i obszar ,Mostek™ 14

Karty Kryzysow vs. Karty Superkryzysow: 11

7—8 = Zniszczona Karty Misji: 14-15

Karty Misji z dodatkowymi jednostkami dystansu: 14-15
Karty Motywow: 7, 8

Automatycznie zniszczona Lolejnosé: 11

(bez wykonywania rzutu] Limit reki kart Kworum: 12

| Karty Zdrady: 5, 10

Lista elementow: 2

Atak raidera: 8 = Uszkodzona kqczenie rozszerzenia Swit z innymi rozszerzeniami: 16-18

Atak basestara: 4—8 = Uszkodzona Naktadka na Colonial One. 4. 11, 17
Atak vipera: 8 = Uszkodzona Naktadka na Obszary Cylonéw: 4, 11
Atak raptora bojowego: 7—8 = Uszkodzona Niszczenie statkow cywilnych: 11
Atak Galactici: 5—8 = Uszkodzona Obszar ,Przystan raiderow” 15
Atak bronia nuklearna: Obszary zagrozenia: 12
1—2 = Podwéjnie uszkodzona Odrzucanie kart Zdrady i losowanie kart Buntu: 10
3—6 = Zniszczona Opis elementow: 2-4
7—8 = Zniszczona i dodatkowo Plansza Demetriusa. 14
zniszczone 3 raidery na tym obszarze Plansza Zbuntowanego Basestara: 14, 15
przestrzeni. Pole ,Aktywna misja” 14

Pole ,przynaleznos¢ basestara” 15
Przekazywanie nadmiarowych kart Lojalnosci: 12
Przygotowanie do gry z rozszerzeniem: 4-5

Bez wzgledu na wynik rzutu koscia, zeton
broni nuklearnej nalezy odrzuci¢ po jego
wykorzystaniu.

Przygotowanie do gry z wariantem Poszukiwania Domu: 14

W WARIANCIE CYLONSKIEJ Przynaleznosc: 8, 8, 10
FLOTY Z ROZSZERZENIA Przywodey Cylonow. 5, 7, 8-10
Raptory bojowe: 4, 11, 17
EXODUs Raptory bojowe i skoki FTL: 11
Schemat sktadania talii Lojalnosci: 7
4 6—7 = Uszkodzona Sktadanie talii Lojalnosci: 6-7
8 = Zniszczona Uaktualnione linie sukcesiji: 13

Ujawnienie jako Cylon: 12

Ujawnianie kart Motywoéw: 8, 9

Usuwanie kart Misji: 15

Wariant Poszukiwania Domu: 14-15

Zdolnosci testowe: 10

Zdolnose¢ cudu: 5

Zmiany i wyjasnienia zasad: 11

Zmniejszanie/zwigkszanie najwyzszego,/najnizszego zasobu: 11
Znacznik przynaleznosci basestara: 14, 15

Zetony cudu: 4, 5

Atak obszaru przestrzeni bronig nuklearna:
1—2 = Dwukrotne uszkodzenie basestara
3—6 = Zniszczenie basestara

‘ 7 = Zniszczenie basestara i 3 raiderow

8 = Zniszczenie wszystkich statkow na
tym obszarze przestrzeni

Bez wzgledu na wynik rzutu koscia, zeton

broni nuklearnej nalezy odrzuci¢ po jego

wykaorzystaniu.
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